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RESUMEN :

Se presenta un modelo objetual-coevolutivo que permite de una forma natural de simular el aprendizaje en autématas o
computadoras programables. El modelo posibilita una interaccién hombre-maquina “inteligente” permitiendo que cada
uno aprenda del otro de acuerdo a sus habilidades, conocimientos y destrezas. Los entes inter. actuantes son tomados
como objetos del mundo real y sus propiedades y funciones de relacion evolucionan mediante programacion genética.
Mediante un juego humano-maquina se ilustra un caso practico del modelo.

Este modelo, por medio de la programacion genetica, mostrara una forma de implementacion, sin decir con ello que se de
una implementacion suficiente y adecuada para darle una solucion total, aqui se presenta el planteamiento del problema y
una visualizacién de como implementarlo y darle solucion en trabajos posteriores en los cuales se buscara su
implementacién en software.
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a objetos.

ABSTRACT
We show a coevolutive-object model that lets in a natural way simulate the automata learning. The model make possible

an “intelligent” man-machine interaction letting they learn each other in agree with their abilities, knowledges and skills.
The entities interacting are taked like real world objects and their relation attributes and functions evolve using genetic
programming. By means a man-machine game we show a practical example of the model.
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